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PROJETO DE LEI 00063 /2013

“DISPOE SOBRE A CRIACAO DA
PRAGCA DO CONHECIMENTO?”

Art. 1° O poder legislativo Municipal visa aprimorar a participacdo comunitaria,
desenvolvimento humano e o melhor aproveitamento do espacgo publico, dispdem
sobre a criacdo da praca do conhecimento em Angra dos Reis - RJ.

Art. 2° A praca do conhecimento tém enfoques para realidade, o pensar e agir
critico, a promocao e valorizacdo do ser humano e do territorio das comunidades da
regido.

Art. 3° Esta lei busca sanar os problemas atuais da regido proporcionando cursos e
atividades de capacitacdo em novas tecnologias, garantindo o livre acesso a internet
e recursos multimidia investindo na producéo e difusdo de conhecimentos, cultura e
arte.

Art. 4° A praca do conhecimento tem como obijetivo:

| - Capacitar jovens e adultos na utilizacdo de linguagens multimidias;

Il - Qualificar e contribuir para sua inser¢cao no mundo do trabalho;

[Il - Promover o acesso a bens culturais;

IV- Propiciar desenvolvimento pessoal, social, técnico, artistico e profissional.

Art. 5° O espago publico de participagdo comunitaria e desenvolvimento humano
devera conter area de livre acesso, videoteca, midiateca, jogos interativos,

laboratdrios, auditérios e anfiteatro.

§1°- Area de livre acesso (ALA): devera compreender o espaco de multimidia
entretenimento, pesquisa e relacionamento social com o acesso livre a internet.

§2°— Espacos para conteudos culturais e ampla area de circulagédo para exposigoes,
eventos e exibicdes multimidias compreendidos por videoteca, midiateca e jogos
interativos.
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830 — Salas de aula para qualificar jovens e adultos em tecnologia da informacéo e
linguagens digitais, através de oficinas de laboratorios.

84° — Auditério com equipamento de multimidia para reuniées, encontros, seminarios
e projetos coletivos.

85° — Anfiteatro parte da praga do conhecimento que devera conter um espago para
desenvolvimento de atividades artisticas e culturais.

Art. 6° O projeto de lei tende a formacéo e capacitacéo profissional criando cursos
técnicos nas areas de tecnologia da informacdo e multimidia devera aplicar uma
metodologia participativa e dialdgica voltada para formacao técnica, criativa, reflexiva
e autbnoma dos participantes do curso.

§1° Oficina da palavra e Desenvolvimento Pessoal e Social — integrara a formacao
de nogdes de cidadania, liberdade de expresséo, direitos humanos,
responsabilidade e democracia.

Art. 7° Os cursos deverdo atender a tecnologia da informacéo e serdo ministrados
por monitores em dois médulos.

| - Treinamento basico: introducdo ao PC: montagem de computadores,
fundamentos rede, seguranca avancada de rede.

Il — Treinamento avancado ( CCNA ): fundamentos de rede: conceito de protocolo de
roteamento, Switiching Lan e Wireless, Acesso a Wan.

Art. 8° O projeto abrange formacéao técnicas basicas de linguagem multimidia, nos
campos computacédo grafica, web design, design grafico, fotografia, video e audio
digital.

Art. 9° A praga do conhecimento devera fornecer cursos de atividades transversais:

| - oficina da palavra, buscando o desenvolvimento da capacitacédo de compreenséo
e reflexdo da linguagem verbal.

Il - desenvolvimento pessoal e social, compreenséao e vivéncia de conceitos, valores
e atitudes referentes a identidade pessoal e comunitaria, ampliando o conceito das
praticas de cidadania, autonomia, participagéo social e projetos de vida.
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Art. 10° A praga do conhecimento nos cursos de arte, cultura e memoria, atua na

defesa, preservacao e difusdo da memadria das comunidades de Angra dos Reis, Rio
de Janeiro.

Art. 11° Esta lei entrar4 em vigor na data de sua publicacao.

Angra dos Reis, em 23 de Fevereiro de 2013

Vereador



